
Indice 

Prefazione, di Antonio La Spina pag. 11 

Introduzione. Il ruolo dei mèdia nella costruzione dell'im
maginario mafioso, di Marina D'Amato » 15 

Prima Parte 

Le mafie: struttura organizzativa, dimensione storica, im
patto geografico, di Valentina Punzo » 25 
Premessa » 25 
1. Cosa nostra » 27 
2. Camorra » 30 
3. 'Ndrangheta » 35 
4. Sacra Corona Unita » 38 
Conclusioni » 41 
Bibliografia » 44 

La mafia come notizia. Rappresentazione della mafia nella 
stampa italiana, di Stefania Capogna » 47 
1. Dati strutturali » 47 
2. Tra temi e contesti » 51 
3. La rappresentazione dei protagonisti » 55 

3.1. I Protagonisti nella stampa » 60 
4.1 Criminali » 62 

4.1. Le motivazioni al crimine » 68 
5. La comunicazione del fenomeno mafioso: tempo, spazio e 

scelte editoriali » 70 
5.1. La prospettiva temporale nella rappresentazione della 

criminalità organizzata » 71 

7 



5.2. Le connessioni territoriali pag. 74 
5.3. Temi e opinioni della stampa » 76 
5.4. Percezione del fenomeno mafioso » 82 

6. La cultura criminale tra valori e disvalori » 89 
6.1. Visione del bene e del male tra mafia e legalità » 90 

7. L'analisi degli orientamenti prevalenti » 110 
7.1. Orientamento al crimine » 113 
7.2. Orientamento all'indifferenza » 113 
7.3. Orientamento alla giustizia » 114 

Conclusioni » 117 
L'analisi dei dati » 121 
Bibiografia » 126 

L'iter e il metodo della ricerca, di Milena Gammaitoni » 129 
1. L'analisi del contenuto nella stampa » 129 
2. Campionamento e costruzione della scheda di analisi » 134 
3. La struttura della scheda di analisi » 137 
Bibliografia » 138 

Seconda Parte 

I valori, di Marina D'Amato e Anna de Stefano Perrotta » 143 
1. Per una sociologia dei valori » 143 
2.1 "valori" della mafia » 147 
3. Tipologie di valori » 151 
4. Vizi e virtù » 154 
Bibliografia » 157 

I protagonisti. Un'analisi qualitativa della rappresentazione 
del boss mafioso, di Valentina Punzo » 158 
Premessa » 158 
1. Mafia e informazione » 159 
2. Le caratteristiche dei protagonisti: l'analisi quantitativa » 162 

2.1. Le motivazioni all'agire criminoso e non » 165 
3. La rappresentazione dei boss mafiosi: un'analisi qualitativa » 168 
4. Tipi di boss mafioso tra carisma e crudeltà » 172 
Riflessioni conclusive » 178 
Bibliografia » 179 

Donne narrate e narranti, di Milena Gammaitoni » 181 
Un'interpretazione sociologica » 181 

8 



1. Quali donne? Alcuni dati dalla ricerca sulla stampa italiana e 
la rappresentazione della mafia pag. 

Bibliografia » 

Il film di mafia tra estetica e sociologia, di Eusebio decotti 
Premessa 
1. La mafia al tempo del muto 
2. La mafia alle origini del sonoro 

2.1. La mafia "tradizionale" siciliana: da II giorno della ci
vetta (1962, Damiano Damiani) a I cento passi (1996, 
Marco Tullio Giordana) 

3. La mafia secondo l'immaginario americano: Il Padrino (The 
Godfather, 1972) 

4. Dalla guerre tra cosche all'attacco allo Stato. Il giudice ra
gazzino (1993, Alessandro De Robilant); Paolo Borsellino 
(2004, Gianluca Maria Tavàrelli); La siciliana ribelle (2008, 
Marco Amenta) 

5. La mafia uccide gli adolescenti: La siciliana ribelle (M. 
Amenta, 2008) 

6. La camorra post-industriale: Gomorra (2009, di M. Garrone) 
7. Adolescenza, donne e mafia 
8. Estetica della violenza nel racconto di mafia 
Conclusioni 
Bibliografia 

La Mafia nella fiction, di Francesca Anello 
Premessa 
1. Nascita e sviluppo della mafia story 
2. La fascinazione della mafia 
3. La realtà e la fiction, la cronaca e l'immaginario 
4. Le fiction italiane di mafia 
5. Protagonisti e antagonisti, eroi anti-manfia e anti-eroi mafiosi 
Conclusioni 
Breve nota metodologica 
Schede Fiction Italiane di mafia 
Bibliografia 

Da Scarface a II Padrino. La mafia nei videogiochi, di Mari
na D'Amato e Attilio Scaglione 
1. Un po' di storia 
2.1 videogiochi 
3. Media e mafia 
4. Il sistema culturale mafioso 

» 
» 
» 
» 
» 
» 

» 
» 
» 
» 
» 
» 
» 
» 
» 
» 
» 

194 
196 

198 
198 
199 
201 

204 

209 

212 

214 
217 
221 
222 
225 
227 

228 
228 
233 
235 
237 
239 
240 
245 
245 
246 
257 

259 
259 
262 
265 
266 

9 



5. I videogiochi sulla mafia pag. 268 
5.1. Il setting e gli obiettivi del gioco » 269 
5.2. Status e ruoli dei personaggi » 271 
5.3. Valori e disvalori mafiosi » 272 

Conclusioni » 275 
Bibliografia » 275 

Approfondimenti 

Virtù, vizi e formazione ai valori, di Maria Teresa Russo » 279 

Mafia, media e adolescenti. Aspetti giuridici, di Luisa Cap-
poncini » 285 

Abstract » 295 

Note autori » 299 

Ringraziamenti » 303 


